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SEGGER veroffentlicht C++-Support fur harte Echtzeitanforderungen mit
dem neuen Embedded Studio fur RISC-V

Monheim am Rhein, Deutschland - 16. Marz 2022

SEGGERs Embedded Studio fur RISC-V bietet ab Version 6 Echtzeit-
Speichermanagement fiur reduzierte Antwortzeiten beim Belegen und Freigeben
von Speicher. Mit dem Echtzeit-Speichermanagement werden erstmals auch bei
der Entwicklung in C++ harte Echtzeitanforderungen erfiillt. Die neue Version
unterstitzt alle gangigen RISC-V 32-Bit- und 64-Bit Cores, unter anderem RV64l,
RV64E, RV64GC, RV32l, RV32IMA, RV32IMAC, RV32IMAF, RV32IMAFC, RV32G,
RV32GC, RV32E, RV32EMA, RV32EMAC.

.C++-Anwendungen bendtigen im
Hintergrund viele Speicheroperationen, >ﬁ
ohne dass dies dem Programmierer
bewusst ist”, sagt Rolf Segger, Gruinder von
SEGGER. ,C++ Anwendungen kdnnen
zudem enorm von unserem neuen Echtzeit- F——
Heapmanager profitieren. Embedded T pam |
Studio ist nach meinem Kenntnisstand die q
erste Toolchain, die schnelle,
deterministische Heap-Operationen
garantiert. Die Antwortzeiten sind extrem RV32 RV64
schnell und ermoglichen damit die =
Programmierung von Embedded-Systemen
in C++, auch wenn harteste Anforderungen
an das Echtzeitverhalten gefordert sind.”

C++ meets hard real-time

Embedded Studio beinhaltet nun aulRerdem einen C++17 Compiler und eine C++17
Standard-Bibliothek, was nun die Effizienz und Kompaktheit von SEGGERs emRun
Laufzeit- und emFloat Gleitkommabibliotheken in sich vereint.

Die Bibliotheken enthalten generische Container Templates (Sets, Vectors, Lists,
Queues, Stacks und Maps), Standard-Algorithmen (Sort, Search, Transformations),
Funktionsobjekte, Funktionen fur Iteration, Lokalisierung, Strings und Streams, sowie
weitere Utility-Funktionen fur alltagliche Anwendungsfalle.

Zur Unterstutzung von Embbeded-Systemen mit limitierter Speicherausstattung und
-bandbreite ist die C++-Bibliothek auch in einer ,No-Throw"-Konfiguration verfligbar,
mit der der zusatzliche Overhead im Zusammenhang mit Exception Handling
vermieden wird.

Selbstverstandlich enthalt Embedded Studio auch den SEGGER Linker. Dieser wurde
durch die Entfernung von Dopplungen im Code auf eine geringe CodegrolRe bei C++-
Anwendungen optimiert. Gerade der Einsatz von Templates erzeugt haufig einen
hohen Anteil von Code-Dopplungen, die mit dem neuen Linker vermieden werden.



https://www.segger.com/products/development-tools/embedded-studio/
https://www.segger.com/products/development-tools/embedded-studio/
https://www.segger.com/products/development-tools/runtime-library
https://www.segger.com/products/development-tools/runtime-library/technology/floating-point-library/
https://www.segger.com/products/development-tools/embedded-studio/technology/tools/segger-linker/
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Uber Embedded Studio

Embedded Studio ist eine Multiplattform-IDE (Integrierte Entwicklungsumgebung) von
SEGGER Microcontroller. Sie zeichnet sich durch ihre Flexibilitat in der Anwendung aus
und enthalt alle Werkzeuge und Funktionen, die ein Entwickler fur die professionelle
Embedded-C- und -C++ Programmierung und Entwicklung benétigt.

Sie wird mit einem leistungsstarken Projektmanager und einem Quellcode-Editor
geliefert. Der Editor lasst sich schnell starten und der Build-Prozess ist rasend schnell,
was wertvolle Arbeitszeit spart. Sie enthalt weiterhin SEGGERs hochoptimierte emRun
Laufzeit- und emFloat Gleitkommabibliotheken sowie SEGGERs intelligenten Linker,
die alle von Grund auf speziell fir ressourcenbeschrankte Embedded-Systeme
entwickelt wurden.

In Kombination mit dem Clang-basierten, hoch optimierenden C/C++ SEGGER
Compiler kdnnen extrem kleine und dennoch effiziente Programme generiert werden,
die jedes Byte Speicher ausnutzen. Der eingebaute Debugger lasst keine Wunsche
offen. Er ist vollstandig in J-Link integriert und zeichnet sich durch hohe Performance
und Stabilitat aus.

Embedded Studio steht fur unbegrenzte Evaluierung und fur padagogische und nicht-
kommerzielle Zwecke kostenlos zur Verfigung, ohne Einschrankungen in Bezug auf
Codegrolie, Funktionen oder Dauer der Nutzung. Embedded Studio wird bei SEGGER
intern ausgiebig genutzt und wird standig aktualisiert und erweitert.

Weitere Informationen zu Embedded Studio finden Sie unter:
https://www.segger.com/products/development-tools/embedded-studio/

Hit#

Uber SEGGER

SEGGER Microcontroller hat fast dreilig Jahre Erfahrung im Bereich Embedded
Systems und stellt modernste Software und Hardware fur Embedded-Systeme her.

SEGGERs professionelle Software und Tools fur die Entwicklung von Embedded-
Systemen sind fur eine einfache Anwendung konzipiert und fir die Anforderungen
von ressourcenbegrenzten Embedded-Systemen optimiert. Daruber hinaus
unterstutzt das Unternehmen den gesamten Entwicklungsprozess mit
kostengunstigen, qualitativ hochwertigen, flexiblen und einfach zu bedienenden
Tools.

Das Unternehmen wurde 1992 von Rolf Segger gegrindet, befindet sich in
Privatbesitz und wachst stetig. SEGGER hat eine US-Niederlassung in der Nahe von
Boston und Niederlassungen im Silicon Valley, in Shanghai und in Gro3britannien
sowie Distributoren auf den meisten Kontinenten, sodass die gesamte Produktpalette
von SEGGER weltweit verfugbar ist.

Warum SEGGER?

SEGGER bietet nicht nur ein komplettes Set von Tools fir Embedded-Systeme an,
sondern auch Unterstutzung durch den gesamten Entwicklungsprozess. SEGGER


https://www.segger.com/products/development-tools/embedded-studio/technology/tools/segger-compiler/
https://www.segger.com/products/development-tools/embedded-studio/technology/tools/segger-compiler/
https://www.segger.com/products/debug-probes/j-link/
https://www.segger.com/products/development-tools/embedded-studio/
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verfugt Uber jahrzehntelange Erfahrung als Embedded-Experte. SEGGER Software
unterliegt keiner Open-Source- oder Required-Attribution-Lizenz und kann in jedes
kommerzielle oder proprietare Produkt ohne die Verpflichtung, den Source-Code

offenlegen zu mussen, integriert werden. SEGGER bietet Stabilitat in einer oft volatilen
Industrie, was SEGGER zu einem sehr zuverlassigen Partner fur langfristige
erfolgreiche Zusammenarbeit macht.

FUr weitere Informationen besuchen Sie bitte: www.segger.com
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